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A LOUER




& JEUX ISSUS DU REEMPLC

RéSO a choisi de proposer aux entreprises et associations de la vallée, un service de

location de grands jeux pour :
. Réutiliser des matériaux et montrer qu’avec des “déchets”, nous pouvons créer de
beaux obijets
. Offrir des outils ludiques sur territoire
. Favoriser le lien social & travers le jeu
L'ensemble des jeux proposés ont été:
. fabriqués en fonction des idées, envies et inspirations, mais aussi en fonction des
ressources disponibles, par les bénévoles.

. donnés. Nous les avons réparés, bichonnés pour qu’ils trouvent une seconde vie...



LE TANGRAM

Un jeu de puzzle chinois composé de sept
pieces géométriques. Il est utilisé depuis
plus de 3 000 ans et est connu pour
stimuler |'observation et la créativité.

Le but du jeu est de reconstituer le carré ou
de créer des images variées avec les

formes géométriques disponibles.

3 niveaux de difficulté.

A poser sur une table
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Longueur 24 cm
Largeur 24 cm
Epaisseur 6 cm




le jeu de poches est un jeu
d'extérieur pratiqué au Québec et
aux Etats-Unis.
Les joueurs lancent tour & tour des
Sacs pour:

. tenter d’étre le 1er a le metire

dans le trou
. marquer le plus de points.

Longueur 84 cm
Largeur 64 cm
Epaisseur 5 cm


https://fr.wikipedia.org/wiki/Jeu
https://fr.wikipedia.org/wiki/%C3%89tats-Unis
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A poser sur une table

A tour de rdle, chacun des 2
concurrents va devoir retirer un,
deux ou trois bdatonnets voisins @
I'endroit de son choix. Le but est
bien entendu de laisser le dernier
bdtonnet a son adversaire !

<<°§'o Longueur 55 cm

Largeur 15 cm



Chaque joueur choisit sa forme.
A tour de role, les joueurs posent leur

symbole pour essayer d'aligner ftrois
pions.

Le premier joueur qui y arrive a gagne.

Un jeu de réflexion

Longueur 90 cm
Largeur 90 cm
Epaisseur 3 cm
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A poser au sol 4 ’




Faire gober un maximum de balles a la grenoville ...

Un jeu d’adresse

Hauteur 98 cm
Largeur 62 cm
Epaisseur 5 cm




= LEPOWLING DE TABLE

Faire tomber le maximum de quilles avec la boule.
Chaque joueur dispose de deux lancers a partir de
(w2

la rampe qu'il peut diriger.

A poser sur des tréteaux
ou une table

Longueur 175 cm
Largeur 79 cm
Epaisseur 8 cm




Pour jouer, il faut lacher les pions du haut du plateavu.

lls tombent dans différentes cases aprés étre passés par le
labyrinthe.

Le gagnant est celui qui a le plus haut score.

o€

Hauteur 97 cm
Largeur 38 cm
Epaisseur 5 cm

Un jeu de hasard
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A poser au so
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A l'aide d’'un aimant placé sous le
plateau, faire circuler la voiture sur
le parcours.

Longueur 50 cm
Largueur 30 cm
Epaisseur 5 cm
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A poser au sol

Ce jeu consiste a déplacer plusieurs
pions par joueur et & les emmener sur
la partie réservée a leur couleur.

Le premier qui arrive sur la derniére
case remporte la partie.

4 seaux tabourets
(empilables)
Diametre 75 cm
Hauteur 51 cm

Touret-table de jeu
Diametre 75 cm
Hauteur 51 cm




Le joueur doit suivre le chemin tracé avec
la bille, en évitant les trous, pour faire le
tour du Pic du midi d’Ossau.

La progression se fait a l'aide de fils sur
lesquels le joueur tire.

Parties courtes et toujours différentes.

Un jeu de finesse et de stratégie Wﬁé ‘

Hauteur 110 cm
Largeur 68 cm

Epaisseur 8 cm A poser au sol
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Le principe est simple, chaque ski de
coordination est équipé de plusieurs sangles
ou cordes pour pouvoir y glisser un pied ou
tenir & la main.

2 grandes paires, soit 2x3 personnes.

2 petites paires, soit 2x2 enfants.

Il ne reste plus qu’a se metire d’accord pour
coordonner les mouvements afin d’avancer.

Un jeu de coordination

¥ Longueur 125 cm
t| Largeur 10 cm
{ Epaisseur 2 cm

Longueur 75 cm
Largeur 10 cm
Epaisseur 2 cm



A tour de réle, chacun des 2 joueurs place I'un de
ses pions dans le quadrillage.
Le ler qui aligne quatre de ses pions a |’horizontale,

a la verticale ou en diagonale est déclaré
vainqueur.

A2ES

Un jeu de stratégie

Longueur 137 cm
Largeur 130 cm
Epaisseur 51 cm

A poser au sol



lesquels le joueur tire.

Un jeu de finesse et de stratégie

Le joueur doit suivre le chemin tracé avec la
bille, en évitant les trous, pour faire le tour. \
La progression se fait a l'aide de fils sur
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Hauteur 110 cm
Largeur 68 cm
Epaisseur 8 cm



Se joue a deux.
Le but est d’amener la bille au bout
du chemin.

&

Un jeu de concentration et de coordination

Hauteur 110 cm
Largeur 43 cm
Epaisseur 4 cm



Le principe est trés simple : au top départ, les
joueurs se lancent dans une course effrénée pour
vider leur camp des palets, a I'aide de I'élastique.

Un jeu de rapidité et d’agilité WQE. L

Longueur 93 cm
Largeur 42 cm
Epaisseur 4 cm

A poser sur une table



Lancez les anneaux en essayant de les
placer autour des piquets ou du phare
pour marquer des points.

Le jeu du phare est plus difficile !

Un jeu d’adresse

LES ANNEAUX -

Longueur 60 cm L o
Largeur 60 cm argeur 24cm
Hauteur 45cm

Hauteur 48cm



Le Ter qui a récolté le plus de poissons
a l'aide de sa canne a gagné.

Un jeu d’adresse
crochets

/Longueur 60 cm
qimants Largeur 34 cm
Hauteur 11cm
Longueur 48 cm

Largeur 31 cm

Hauteur 4 cm

A poser au sol
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Enfiler, faire glisser, associer couleurs
et formes : chaque enfant trouvera ici
de quoi développer sa motricité fine et
sa coordination ceil-main !

Plusieurs enfants peuvent également
jouer simultanément avec ces 4 cotés.

Un jeu de motricité <’L G

Diamétre de 68 cm
Hauteur 76 cm

A poser au sol
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Réserver vos jeux

0644 7139 35

‘ coordination.recyclerieossau @ gmail.com



	JEUX GÉANTS À LOUER
	JEUX ISSUS DU RÉEMPLOI
	RéSO a choisi de proposer aux entreprises et associations de la vallée, un service de location de grands jeux pour :
	L’ensemble des jeux proposés ont été:

	LE TANGRAM
	5€

	LE HOURAT
	À poser au sol
	10€
	Un jeu d’adresse
	Longueur 84 cm  Largeur 64 cm  Épaisseur 5 cm


	LES BÂTONNETS
	5€

	LE MORPION
	8€

	LA GRENOUILLE
	10€

	LE BOWLING DE TABLE
	12€

	LE FAKIR
	10€

	LE CIRCUIT
	5€

	LES PETITS CHEVAUX
	12€

	L’OSSAU
	10€

	LES SKIS
	À utiliser sur l’herbe UNIQUEMENT
	Adultes et enfants
	Longueur 125 cm Largeur 10 cm Épaisseur 2 cm
	Le principe est simple, chaque ski de coordination est équipé de plusieurs sangles ou cordes pour pouvoir y glisser un pied ou tenir à la main.  2 grandes paires, soit 2x3 personnes. 2 petites paires, soit 2x2 enfants.
	Il ne reste plus qu’à se mettre d’accord pour coordonner les mouvements afin d’avancer.
	Enfants
	Un jeu de coordination
	Longueur 75 cm Largeur 10 cm Épaisseur 2 cm

	LE PUISSANCE 4
	12€

	LE GRUYÈRE
	10€

	LE LABYRINTHE
	8€

	LE PASSE TRAPPE
	10€

	LE JEU DES ANNEAUX - LE PHARE
	5€
	5€

	LES PÊCHES À LA LIGNE
	5€
	5€

	LE MONT MOTOLINO
	12€


